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■■■■ストーリーストーリーストーリーストーリー    

 物語は十数年前、チハヤグループの関連会社「ミカド医療器」社長の生まれた

ばかりの赤ん坊が誘拐された事件から始まる。誘拐犯は発見され次第全員［抹

殺］されたが、肝心の赤ん坊の行方はようとして知れなかった。 

 事件の発覚と処分を恐れた重役たちはこの事実を隠蔽。赤子のクローンを生

成し、子供を無事救出したことにして事なきを得た。 

 このとき行方不明となった赤ん坊こそがＰＣ２（カブトワリ）であり、誘拐犯の生

き残りがＰＣ１（カゼ）である。身代金目当ての誘拐に一枚噛んでいたカゼは、キ

ャッシュの受け取りが済んだら赤ん坊を殺してしまおうと企んだ仲間たちと喧嘩

別れし、子供を攫って逃走したのだ。 

 逃走中に仲間たちの死と『事件の無事解決』というニュースを聞き、カゼは親

元へ返すこともできなくなった赤ん坊を自分の手で育てる決意をした。勿論、カ

ブトワリ本人はこの事実を全く知らない。 

 そして現在。 

 地上千早の陰謀によってＰＣ４（カゲ）が送り込まれ、「ミカド医療器」の跡継ぎ

（つまりカブトワリのクローン）が暗殺された。もし跡継ぎの死体を調べられれば、

クローンであることがバレて十年前の真相まで露見してしまうかもしれない。 

 危機感を募らせた重役はとある情報を耳にした。跡継ぎに瓜二つの子供（カブ

トワリ）がフリーランスと共に運び屋業を営んでいると。 

 重役はこれを利用して更なる隠ぺい工作を模索した。この運び屋たちが“跡継

ぎを誘拐して逃げた”ことにして、新しいクローンを生成するまでの時間を稼い

でもらうという作戦だ。またそれは、あまりにも容姿が似すぎているカブトワリの

本当の正体を調べつくすために必要な時間稼ぎでもあった。 

 キャストたちは動き始めた。 

 この奇妙な依頼を承諾したカゼとカブトワリは、オーサカから陸続きにオース

トラリアまで遠回りし、クローン再生が終わったのを見計らいＮ◎ＶＡへと戻るコ

ースを取る。ＰＣ３（イヌ）は誘拐犯を捕まえるためにカゼを追い、そして全ての

クロマクであるミカド医療器の社長は、長年積もり積もった重役たちへの不信感

を確かめるべくカゲをカブトワリのところへ送り込んだ。 

 さらに道中では地上千早が放った最悪の殺し屋『魍魎兄弟』が立ち塞がる。 

 このシナリオは様々なトループや魍魎兄弟を撃破しながらトーキョーＮ◎ＶＡ

へ辿り着き、各々のキャストが自分に与えられたＰＳとキーハンドアウトを達成

し、なおかつ真実を知ったカブトワリが自分の未来を選択することで終了する。 

 

 

■■■■シナリオシナリオシナリオシナリオ・・・・ルールルールルールルール    

 本シナリオは特殊なハンドアウトを使用した、テクニカルなシナリオである。こ

れらのハンドアウトは次のページに記載されている。 

 

●●●●キーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウト    

 キーハンドアウトは、キャストに与えられる２枚目のハンドアウトである。そこ

にはキャストの真の目的や隠された事情が書かれている。そして、これは該当

プレイヤーのみが目にすることができる。 

 アクト中やプレアクト時にうっかり他のプレイヤーに中身を見られてしまうこと

がないよう、それぞれ厳重に管理するよう注意を促すこと。 

▼▼▼▼キーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトのののの入手入手入手入手とととと公開公開公開公開    

 キーハンドアウトはプレイヤーの配役が決定した後で個別に配られる。 

 アクト中、指定された条件を満たすことでキーハンドアウトを全てのキャストに

［公開］することができるようになる。キーハンドアウトを公開した場合、そのキ

ャストはハンドアウトに書かれている特殊な効果を受けることができる。 

 また、ハンドアウトの内容によっては追加の［ドラマシーン］が挿入されること

になる。ドラマシーンの挿入方法に関してなどは、その項目を参照すること。 

▼▼▼▼キーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトのののの機密性機密性機密性機密性    

 条件を満たしていないキーハンドアウトの情報は絶対に公開してはならない。

公開条件を他のプレイヤーに（ヒント程度でも）教えることも禁止だ。 

 また、まだ公開されていないキーハンドアウトの情報に関しては、キャストが

全く知らないものとして振舞わなければならない。 

 これに違反したプレイヤーは、たとえうっかり口を滑らせただけであったとして

も、【ＲＬのストーリー進行を助けた】の経験点が得られなくなる。それくらいの心

構えでプレイヤーにキーハンドアウトの機密を遵守させること。 

●●●●チェイスルールチェイスルールチェイスルールチェイスルール    

 このアクトにおけるチェイスでは、ルールブックに記述のないオリジナルの［チ

ェイスルール］を採用している。 

 トループやゲストはこのチェイスルールで処理することが前提のデータとなっ

ているため、もし通常のルールで行う場合は各自バランス調整を行うこと。 

 

◆◆◆◆チェイスルールチェイスルールチェイスルールチェイスルールののののＰＤＦＰＤＦＰＤＦＰＤＦデータデータデータデータ    

【 http://www16.plala.or.jp/pia_neko/vechile.pdf 】 

 

 

■■■■アクトトレーラーアクトトレーラーアクトトレーラーアクトトレーラー    

 キャスト作成前に、以下のアクトトレーラーを読み上げること。 

 

――――――――――――――――――――――――――――――― 

少しの間、誘拐犯になって頂けないだろうか？ 

 

物語はそんな奇妙な依頼から始まった 

オーサカからホンコンを駆け抜けオーストラリアへ 

イヌとカゲとヒルコを連れて 

運び屋コンビの騒がしい観光地巡りが幕を開ける 

 

目指すは悪徳の街“トーキョーＮ◎ＶＡ” 

 

旅の終わりに二人を待つのは災厄か 

それとも新たなる旅立ちか 

 

トーキョーＮ◎ＶＡ Ｔｈｅ Ｄｅｔｏｎａｔｉｏｎ 

《《《《    ＯｎＯｎＯｎＯｎ    ｔｈｅｔｈｅｔｈｅｔｈｅ    ｒｏａｄｒｏａｄｒｏａｄｒｏａｄ    ＷｉｔｈＷｉｔｈＷｉｔｈＷｉｔｈ    ｍｙｍｙｍｙｍｙ    ｂｕｄｂｕｄｂｕｄｂｕｄｄｄｄｄｙｙｙｙ    》》》》    

 

十年越しに、運命の扉が開かれる 

――――――――――――――――――――――――――――――― 

 

 

■■■■キャストキャストキャストキャスト作成作成作成作成 

 まずはペルソナハンドアウトを公開して配役を決定せよ。 

 配役が決定したら、キーハンドアウトを渡してキャスト作成に移る。 

 

●●●●推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル    

 この推奨はペルソナであることが好ましい 

①①①①カゼカゼカゼカゼ：：：：運び屋・逃がし屋であり、カブトワリの保護者 

②②②②カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ：：：：まだ幼い（十歳～十五歳程度）が優秀なカゼのバディ 

③③③③イヌイヌイヌイヌ：：：：ブラックハウンドなど警察機構の捜査官 

④④④④カゲカゲカゲカゲ：：：：千早に雇われた、もしくはフリーランスの殺し屋 

 

◆◆◆◆カゼカゼカゼカゼととととカブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ    

 カブトワリはカゼのバディ導入であり、常にカゼと［チーム宣言］を行い行動を

共にすることを想定したアクトである点を事前に注意しておくべきだろう。 

 また、この２人の運び屋としての『チーム名』をプレアクト時に決めておき、依

頼の際などにその『チーム名』を呼ぶようにすると、よりニューロなアクトを楽し

めるかもしれない。 

 

●●●●ＰＳＰＳＰＳＰＳ 

 各キャストには以下のＰＳが与えられる 

①①①①『『『『    カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリをををを守守守守るるるる    』』』』    

②②②②『『『『    カゼカゼカゼカゼのののの言言言言うとおりにうとおりにうとおりにうとおりに行動行動行動行動するするするする    』』』』    

③③③③『『『『    カゼカゼカゼカゼをををを逮捕逮捕逮捕逮捕するするするする    』』』』    

④④④④『『『『    カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリのののの正体正体正体正体をををを見極見極見極見極めるめるめるめる    』』』』 

 

 

■■■■キャストキャストキャストキャスト間間間間コネクションコネクションコネクションコネクション 

 キャスト間のコネは以下のとおり。 

『カゼ』→『カブトワリ』→『カゲ』→『イヌ』→『カゼ』 

 

トトトトトトトトトトトトーーーーーーーーーーーーキキキキキキキキキキキキョョョョョョョョョョョョーーーーーーーーーーーーＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮ◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎ＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡ            TTTTTTTTTTTThhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            DDDDDDDDDDDDeeeeeeeeeeeettttttttttttoooooooooooonnnnnnnnnnnnaaaaaaaaaaaattttttttttttiiiiiiiiiiiioooooooooooonnnnnnnnnnnn             

OOOOOOOOOOOOnnnnnnnnnnnn            tttttttttttthhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            rrrrrrrrrrrrooooooooooooaaaaaaaaaaaadddddddddddd            WWWWWWWWWWWWiiiiiiiiiiiitttttttttttthhhhhhhhhhhh            mmmmmmmmmmmmyyyyyyyyyyyy            bbbbbbbbbbbbuuuuuuuuuuuuddddddddddddddddddddddddyyyyyyyyyyyy        



ペルソナハンドアウトペルソナハンドアウトペルソナハンドアウトペルソナハンドアウト    
 キャストには以下の設定がつくことになる。 

 

『カゼ』：運び屋・逃がし屋であり、カブトワリの保護者 

『カブトワリ』：まだ幼い（十歳～十五歳程度）が優秀なカゼの相棒 

『イヌ』：ブラックハウンドなど警察機構の捜査官 

『カゲ』：千早に雇われた、もしくはフリーランスの殺し屋 

 

キーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウト    
 キーハンドアウトを公開することで、キャストは以下の効果が与えられる。 

 

『カゼ』：《脱出》の使用制限が解除される 

『カブトワリ』：《天罰》が使用可能となる 

『イヌ』：イヌトループを退散させることができる 

『カゲ』：神業の使用回数を回復する（非公開でボーナス） 

 

コネコネコネコネ：：：：ジミージミージミージミー揚揚揚揚（ＧＸＤ（ＧＸＤ（ＧＸＤ（ＧＸＤ    ＰＰＰＰ４０４０４０４０））））            関係関係関係関係：：：：旧友旧友旧友旧友    

 キミはフリーランスの運び屋としてＮ◎ＶＡで売り出し中のカゼだ。また赤ん

坊のカブトワリを拾ってあそこまで育て上げたウェットとしても知られている。 

 そんなキミたちの下に一通のメールが届いた。 

『少しの間、誘拐犯になって頂けないだろうか？』 

 その奇妙な切り出しで始まる窺わしい依頼を、キミはカブトワリの意見も聞

かず一方的に引き受けることにした。 

公開条件公開条件公開条件公開条件：『：『：『：『十年前十年前十年前十年前のののの事件事件事件事件』』』』リサーチリサーチリサーチリサーチ後後後後、、、、誰誰誰誰かがかがかがかがカゼカゼカゼカゼにににに〈〈〈〈交渉交渉交渉交渉〉〉〉〉でででで勝利勝利勝利勝利するするするする 

 キミにはカブトワリにも秘密にしていることがある。 

 それは、カブトワリが実は『ミカド医療器』の本当の跡取りであることだ。キミ

は十年前、まだ赤ん坊だったカブトワリを身代金目的で誘拐したのだ。 

 キミはまだ悩んでいる。カブトワリをハイランダーの世界へ送り返すか、そ

れとも真実を偽ったまま危険なストリートの生活を続けさせるかを。 

【【【【    カゼカゼカゼカゼはこのはこのはこのはこのハンドアウトハンドアウトハンドアウトハンドアウトがががが公開公開公開公開されるまでされるまでされるまでされるまで《《《《脱出脱出脱出脱出》》》》がががが使用使用使用使用できないできないできないできない    】】】】    

コネコネコネコネ：：：：カゼカゼカゼカゼ            関係関係関係関係：：：：バディバディバディバディ    

 キミはフリーランスの運び屋としてＮ◎ＶＡで売り出しているカゼの相棒だ。

カゼはドライビンテクニックで、そしてキミは手に持つ銃で、これまで幾多の困

難を乗り越えてきた。 

 ２人に敵など存在しない。油断でも慢心でもなく、キミはそう信じていた。 

『少しの間、誘拐犯になって頂けないだろうか？』 

 その、奇妙なメールがキミたちの下へ届くまでは。 

公開条件公開条件公開条件公開条件：ＲＬ：ＲＬ：ＲＬ：ＲＬがががが指示指示指示指示するまでするまでするまでするまで公開公開公開公開できないできないできないできない 

 キミはカゼとの生活に不満があるわけではない。しかし、最近人知れず思

い悩んでいることがある。自分とは一体何者なのだろうかという疑問だ。 

 このままカゼに全てを任せた生活を続けているだけで本当にいいのだろう

かと、キミはカゼに笑顔を向けながらそんなことばかり考えているのだ。 

【【【【    公開公開公開公開することですることですることですることで、ＰＳ、ＰＳ、ＰＳ、ＰＳをををを自分自分自分自分がががが望望望望むむむむ任意任意任意任意のののの目的目的目的目的にににに書書書書きききき換換換換えることができるえることができるえることができるえることができる    

またそのまたそのまたそのまたそのＰＳＰＳＰＳＰＳをををを達成達成達成達成するためにするためにするためにするために《《《《天罰天罰天罰天罰》》》》をををを一回使用一回使用一回使用一回使用してかまわないしてかまわないしてかまわないしてかまわない    】】】】 

コネコネコネコネ：：：：美門一青美門一青美門一青美門一青（ＧＸＤ（ＧＸＤ（ＧＸＤ（ＧＸＤ    ＰＰＰＰ３８３８３８３８））））            関係関係関係関係：：：：ニュニュニュニュースソースースソースースソースースソース    

 出勤した早々、キミは上司（任意のコネでも良い）に呼び出された。 

 軌道千早系列企業のとある跡取りが誘拐されたらしい。そしてそれにコネを

売りたい司政官殿が、自ら厄介事をお引き受けになられたという構図だ。 

 至急オーサカＭ○●Ｎへ飛ぶことを命ぜられたキミは、嘆息しながら渡され

たホロカードを眺めた。 

 そこにいる誘拐犯と被害者は、まるで長年連れ添ったバディのようだった。 

公開条件公開条件公開条件公開条件：：：：チェイスシーンチェイスシーンチェイスシーンチェイスシーンにににに追撃側追撃側追撃側追撃側としてとしてとしてとして参加参加参加参加しししし、、、、時間切時間切時間切時間切れまでれまでれまでれまで登場登場登場登場しししし続続続続けるけるけるける 

 キミはこの事件にきな臭いものを感じていた。 

 誘拐犯を追いかければ追いかけるほど、事件の周囲を嗅ぎまわれば嗅ぎ

まわるほど、キミの鼻に不快なえぐみがまとわりついてくる。 

 このまま奴を逮捕すれば、本当にそれで事件は終了するのか？ 

【【【【    公開公開公開公開することですることですることですることで、ＰＳ、ＰＳ、ＰＳ、ＰＳをををを『『『『事件事件事件事件のののの真相真相真相真相をををを暴暴暴暴くくくく』』』』にににに書書書書きききき換換換換えることができるえることができるえることができるえることができる    

書書書書きききき換換換換えたならえたならえたならえたなら、、、、警察警察警察警察ががががカゼカゼカゼカゼをををを追追追追うことはなくなるうことはなくなるうことはなくなるうことはなくなる。。。。トループトループトループトループもももも出現出現出現出現しないしないしないしない    】】】】    

コネコネコネコネ：：：：カーロスカーロスカーロスカーロス・・・・マウリシオマウリシオマウリシオマウリシオ・・・・ダダダダ・・・・シルバシルバシルバシルバ（ＴＮＤ（ＴＮＤ（ＴＮＤ（ＴＮＤ    ＰＰＰＰ４０４０４０４０））））            関係関係関係関係：：：：腐腐腐腐れれれれ縁縁縁縁 

 間違いなくキミは標的の息の根を止めたはずだった。 

 報酬が振り込まれるのを待っていたキミの下には、地上千早エグゼクの怒

声が届いた。殺したはずの跡取りが、まだ生きているというのだ。 

 役立たずと罵られ、キミと千早の契約は一方的に打ち切られた。 

 カゲとしての信頼とプライドにかけて、キミは自分の仕事の正当性を証明し

なければならない。 

公開条件公開条件公開条件公開条件：：：：特特特特になしになしになしになし。。。。任意任意任意任意ののののタイミングタイミングタイミングタイミングでででで公開公開公開公開できるできるできるできる 

 オープニングの話は全て、キミの周辺を探っている人間への方便だ。 

 キミの任務は成り行きを見届け全ての真相を暴くことだ。何を隠そう、キミに

スパイとなり我が子を暗殺するよう命じたクロマクは当の社長なのだから。 

 カゲの信頼とプライドにかけて、この仕事はやり遂げなければならない。 

【【【【    公開公開公開公開することですることですることですることで、、、、任意任意任意任意のののの神業神業神業神業（（（（他他他他キャストキャストキャストキャストもももも可可可可））））のののの使用回数使用回数使用回数使用回数がががが一回増一回増一回増一回増えるえるえるえる    

自分自分自分自分ののののエンディングエンディングエンディングエンディングにににに公開公開公開公開したしたしたした場合場合場合場合、、、、報酬点報酬点報酬点報酬点２０２０２０２０点点点点とととと経験点経験点経験点経験点１１１１点点点点をををを得得得得るるるる    】】】】 

コネコネコネコネ：：：： 

 

 

 

 

 

 

公開条件公開条件公開条件公開条件：：：：    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カゼカゼカゼカゼ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：イヌイヌイヌイヌ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カゲカゲカゲカゲ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：イヌイヌイヌイヌ    

推推推推奨奨奨奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カゼカゼカゼカゼ    

推奨推奨推奨推奨スタイルスタイルスタイルスタイル：：：：カゲカゲカゲカゲ    

トトトトトトトトトトトトーーーーーーーーーーーーキキキキキキキキキキキキョョョョョョョョョョョョーーーーーーーーーーーーＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮ◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎ＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡ            TTTTTTTTTTTThhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            DDDDDDDDDDDDeeeeeeeeeeeettttttttttttoooooooooooonnnnnnnnnnnnaaaaaaaaaaaattttttttttttiiiiiiiiiiiioooooooooooonnnnnnnnnnnn             

OOOOOOOOOOOOnnnnnnnnnnnn            tttttttttttthhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            rrrrrrrrrrrrooooooooooooaaaaaaaaaaaadddddddddddd            WWWWWWWWWWWWiiiiiiiiiiiitttttttttttthhhhhhhhhhhh            mmmmmmmmmmmmyyyyyyyyyyyy            bbbbbbbbbbbbuuuuuuuuuuuuddddddddddddddddddddddddyyyyyyyyyyyy        



■■■■オープニングフェイズオープニングフェイズオープニングフェイズオープニングフェイズ    

●●●●『『『『カゼカゼカゼカゼ』：』：』：』：奇妙奇妙奇妙奇妙なななな依頼依頼依頼依頼    

登場登場登場登場：：：：他他他他ののののキャストキャストキャストキャストはははは登場不可登場不可登場不可登場不可    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 カゼとカブトワリのコンビに依頼が舞い込んでくる。これ以降、カゼとカブトワリ

は基本的に［チーム宣言］を行っていることが前提となる。 

 シーンはハンドアウトのメールを見たカゼたちがオーサカに飛び、ファーサイ

ド内の某所で依頼人であるエグゼクと直接会うところからスタートする。 

 エグゼクは「カブトワリを跡取りに見立て、カゼがそれを誘拐したことにして可

能な限りＮ◎ＶＡから離れてくれ」という依頼をしてくる。ハンドアウトに従い、カ

ゼはこの依頼を受けなければならない。 

 なお、エグゼクからカゼたちへ与える情報と隠蔽しなければならない情報を間

違えないよう細心の注意を払うこと。 

▼▼▼▼カゼカゼカゼカゼにににに与与与与えるえるえるえる情報情報情報情報    

①自分はミカド医療器のエグゼクである 

②社の跡取りが地上千早の手先に暗殺された 

③このことが外部（や社長）に知れたら大変な騒動だ 

④何の偶然か、跡取りとカブトワリは瓜二つだ 

⑤カブトワリが身代わりとなり、クローン再生のための時間を稼いでくれ 

▼▼▼▼カゼカゼカゼカゼにににに与与与与えないえないえないえない情報情報情報情報    

①十年前の誘拐事件 

②今の跡取りが実はすでにクローンであったこと 

③それら過去の失態を隠蔽するのがエグゼクの真の目的であること 

④カブトワリ＝本物であることを自分たちも疑っていること 

◆◆◆◆描写描写描写描写    

 ２人がオーサカにある高級ホテルの一室で待っているとエグゼクが現れる。 

 エグゼクは名を名乗らず、そして物語的にも名前が与えられていない（そうい

う演出だ）。描写が必要なら『如何にも悪役っぽい、顔に影が掛かった偉そうな

優男』とすること。カゼが依頼を了承したところで、エグゼクが前金の１ゴールド

を差し出し、さらに《Ｍ＆Ａ》を使用してカゼに［抹殺］ダメージを与える。 

 この［抹殺］は無事依頼を果たしてＮ◎ＶＡへと帰還することで解除される。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼エグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

「お待ちしておりました。私はこういうものです（社名しか書かれていない名刺）」 

「実は十数時間前、社長の御子息（御令嬢）が地上千早が送り込んだカゲに暗

殺されてしまいました。我々も必死に蘇生処置を施しましたが、力足りず……」 

「この事実が表沙汰になれば（警備体制の甘さなどを疑問視されることで）株価

に大きな影響を与えるでしょう。そのため、我々はこの件を社長へ報告せず、

内々のうちに処理することを決定しました」 

「幸いにして人格データのサルベージには成功しました。３日もあれば寸分違

わぬクローン体が生成されることでしょう」 

「……こちらをご覧ください（クローンのホロカードを取り出す）」 

「何の偶然か、そちらの方と我が社の御子息（御令嬢）は非常に容姿が似通って

います。遠目には、それが本人か他人かなど見分けがつかないことでしょう」 

「クローン再生が終了するまでの３日間、御子息（御令嬢）の身代わりとして、他

社や社長の目を誤魔化す囮となってはいただけないでしょうか？」 

「勿論、報酬は十分な額をご用意致しました（トランク一杯のプラチナムを見せ

る）。我が社の利益を守るため、どうかお引き受けくださいませんか？」 

（引き受ける）「ありがとうございます！」 

（本当は保身のためなんだろ？）「そう受け取られても致し方ありません（微笑）」 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 ２人がホテルを出てヴィークルで出発したところでシーン終了になる。 

 

●●●●『『『『イヌイヌイヌイヌ』：』：』：』：いつものいつものいつものいつもの仕事仕事仕事仕事    

登場登場登場登場：：：：他他他他ののののキャスキャスキャスキャストトトトはははは登場不可登場不可登場不可登場不可    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 イヌのキャストが［抹殺］ダメージを受けたカゼを追うように指示を受ける。 

 このシーンに特筆するような情報は出ないため、あっさり流してしまってかま

わない。それくらい自由度の高い場面であるため、出来るだけイヌのキャストの

要望に沿う形でシーンを構築してあげること。 

◆◆◆◆描写描写描写描写    

 イヌが職場へ向かうと上司から呼び出しを受ける（もしくは仕事・休暇中にポケ

ットロンへ連絡が入る）。 

 機動捜査課など個人行動が多い部署の場合は特派員として、ＳＳＳのように団

体行動が多い部署なら応援の一員として、カゼを追うよう命令を受ける。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ（（（（ここではここではここではここでは機動捜査課機動捜査課機動捜査課機動捜査課とととと仮定仮定仮定仮定しているしているしているしている））））    

▼▼▼▼千早冴子千早冴子千早冴子千早冴子    

（くたびれた様子で）「忙しいところごめんなさい。いま手が空いてる職員が（もし

くは、こんなこと頼める人が）あなたしか見当たらなかったのよ」 

（頭を抱えながらデータを映し出す）「とりあえずこれを見て」 

「ミカド医療器の次期後継者がつい先ほど誘拐されて被害届けが出されたの」 

（うちの仕事じゃない）「こんな機会でもなければ軌道千早とのコネクションなん

て広げられないものだから、司政官様がそれはもういたく乗り気で」 

「それで、地上千早を牽制する意味も込めて私のところに白羽の矢が立ったっ

てわけ。実家は関係ないって口が酸っぱくなるほど言ってるのだけれどね。本

当に、そういう悪知恵だけは一級品なんだから」 

（……それで自分が？）「本当にごめんなさい。この埋め合わせは必ずするわ」 

「あなたを専属捜査官に任命します。今すぐオーサカへ飛んでください」 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 イヌが拝命してオーサカ行きの警察ヘリに乗り込んだところでシーン終了。 

 また冴子からの《Ｍ＆Ａ》で、捜査の足としてオールドギース（ＧＸＤ Ｐ１２７）が

支給される。上司に《Ｍ＆Ａ》などがなければワイルド・ゴート（ＴＮＤ Ｐ２６４）。 

 〈操縦〉を持っていなくても運転は出来るし、カット進行中でもプロットを１枚捨て

れば移動や距離の変更は可能だということをイヌのキャストへ教えてあげよう。 

 ちなみにこれは冴子の私物なので、派手に壊すとエンディングで涙目になる。 

「べ、べつにあなたが気に病むことはないのよ？！ そ、捜査の都合でこうなっ

ちゃったのなら、しかたない、ことだ、し。……ぐすん」 

 

●●●●『『『『カゲカゲカゲカゲ』：』：』：』：任務失敗任務失敗任務失敗任務失敗    

登場登場登場登場：：：：他他他他ののののキャストキャストキャストキャストはははは登場不可登場不可登場不可登場不可    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 カゲのキャストに地上千早の人間（エグゼクと言うとカゼの導入と混同されて

しまうため注意）からの怒りの電話が掛かる。 

 キーハンドアウトにあるようにカゲにとっては折り込み済みの出来事だ。状況

を混同して真実を他のキャストに打ち明けてしまわないよう注意を払うこと。こ

の点、事前にカゲのキャストと個人的な話し合いを行うと良い。 

▼▼▼▼このこのこのこのシーンシーンシーンシーンにおけるにおけるにおけるにおけるカゲカゲカゲカゲ    

①ミカド医療器の跡取りを暗殺した 

②しかしカブトワリが身代わりとなったことで暗殺失敗と受け取られた 

③依頼失敗となり今後の仕事の信用を失った 

④カブトワリの正体を突き止めて、自分が仕事を達成したことを証明しなければ 

▼▼▼▼キーハンドキーハンドキーハンドキーハンドアウトアウトアウトアウトおけるおけるおけるおけるカゲカゲカゲカゲ 

①本当の雇い主はミカド医療器の社長（クローンとカブトワリの父親）だ 

②社長は前々から部下の態度に疑問を持っていた 

③そしてつい最近、我が子がクローンであることに気づいた 

④カゲに地上千早経由で我が子を暗殺するよう依頼を出した 

⑤案の定ボロを出し始めたエグゼクの陰謀を暴けと（シーン外で）命令 

◆◆◆◆描写描写描写描写    

 暗殺を終えて自分の家（隠れ家）に戻っていたカゲのところに、地上千早の人

間から電話が届き、一方的に捲くし立ててくる。 

 最後に貴様はもう用済みだと吐き捨てて電話を切り、それを受けてカゲがカブ

トワリの後を追いかける決意を固めさせる。出来るだけカゲが言動にミスリード

を仕込めるよう、ＲＬサイドからもシーンの描写に協力してあげること。 

 ちなみに十年前の誘拐事件について、カゲは社長から聞かされてはいない。

この時点で知っているのは、自分が殺した跡取りがクローンであることだけだ。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼地上千早地上千早地上千早地上千早    

「任務達成と聞いていたが、一体どういうことだ！？」 

「恍けるな、奴はまだ生きているぞ！（誘拐のニュースを転送してくる）」 

「奴らが地上へ降りてくる数少ないチャンスだったと言うのに、貴様に任せた結

果がこれか！ “（カゲのハンドルや異名など）”が聞いて呆れる！」 

（何か申し開きをする）「じゃあ奴は何だ！ あの息子（娘）に都合よくカゲムシャ

がいて、さらにこのタイミングで都合良く誘拐されたとでも言うのか！？」 

「もういい、貴様には頼まん！ 私たちの面子に泥を塗るとどんな扱いを受ける

か、貴様のこれからの人生で確かめてみるがいい！（一方的に電話を切る）」 

◆◆◆◆描写描写描写描写２２２２    

 ＲＬはさも“ホットスタート”のように、（勝手な）ナレーションを繰り返そう。 

 「千早を怒らせたキミはもうおしまいだね」「確かに殺したはずなのに不思議だ

ね」「無能じゃないことを証明しないとこれから生きていけないよ」など。 

 それによりキーハンドアウトを公開したとき「オープニングで焦ってたのは一

体なんだったんだ！」と言われても、カゲは涼しい顔で「いや、ＲＬが勝手にアド

バイスを送ってくれてただけだし」と反論できる。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 カゲがオーサカへ飛ぶため空港に向かったらシーン終了となる。 

トトトトトトトトトトトトーーーーーーーーーーーーキキキキキキキキキキキキョョョョョョョョョョョョーーーーーーーーーーーーＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮＮ◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎◎ＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＶＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡ            TTTTTTTTTTTThhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            DDDDDDDDDDDDeeeeeeeeeeeettttttttttttoooooooooooonnnnnnnnnnnnaaaaaaaaaaaattttttttttttiiiiiiiiiiiioooooooooooonnnnnnnnnnnn             

OOOOOOOOOOOOnnnnnnnnnnnn            tttttttttttthhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            rrrrrrrrrrrrooooooooooooaaaaaaaaaaaadddddddddddd            WWWWWWWWWWWWiiiiiiiiiiiitttttttttttthhhhhhhhhhhh            mmmmmmmmmmmmyyyyyyyyyyyy            bbbbbbbbbbbbuuuuuuuuuuuuddddddddddddddddddddddddyyyyyyyyyyyy        



■■■■クライマックスクライマックスクライマックスクライマックスのののの条件条件条件条件    

 このアクトはカット進行によるチェイスが中心となる［チェイスシーン］と情報収

集がメインとなる［ドラマシーン］を交互に繰り返し、Ｎ◎ＶＡに辿り着くことで強制

的にクライマックスが発生する。 

 基本的にチェイスシーンのシーンプレイヤーはカゼかカブトワリが、ドラマシ

ーンのシーンプレイヤーはイヌかカゲが担当することになる。カゼたちは情報

収集を行う必然性がなく、逆にイヌとカゲは数少ないドラマシーンとチェイスの

舞台裏を利用して上手く情報を集めなければならない。 

 ＲＬはこの点をリサーチフェイズ開始前に忠告しておくこと。 

 シナリオ上では、『ホンコンの夜』までに全キャストが一旦顔を合わせ、『草原

を越えて』でカゼのキーハンドアウトが公開されることを想定している。もし何ら

かのトラブルで情報が上手く集まらなかったのであれば、『ホンコンの夜』前後

に追加のドラマシーンを設けてもかまわない。 

 勿論、場の流れを優先して公開を先送りにしてもいいし、キーハンドアウトが

公開されないままクライマックスを迎えても良い。出来るだけキャスト全員が納

得した形でクライマックスを迎えられるように調整しよう。 

▼▼▼▼リサーチフェイズリサーチフェイズリサーチフェイズリサーチフェイズのののの構成構成構成構成    

①オーサカＭＯ●Ｎ（ドラマシーン） 

②セトロード（チェイスシーン：３カット） 

③誘拐犯を追って（ドラマシーン） 

④魍魎兄弟（チェイスシーン：１カット） 

⑤ホンコンの夜（ドラマシーン） 

⑥慌ただしい出発（ドラマ＆チェイスシーン：２カット） 

⑦草原を越えて（ドラマシーン） 

⑧依頼完了（チェイスシーン：２カット） 

 

 

■■■■リサーチフェイズリサーチフェイズリサーチフェイズリサーチフェイズ    

●●●●『『『『イヌイヌイヌイヌ』：』：』：』：オーサカオーサカオーサカオーサカＭＯＭＯＭＯＭＯ●●●●ＮＮＮＮ    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ●●●●Ｎ、Ｎ、Ｎ、Ｎ、舞台舞台舞台舞台にににに相応相応相応相応しいしいしいしい業界社会業界社会業界社会業界社会〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 ドラマシーン。 

 オーサカでイヌのキャストが情報収集を行うためのシーン。もしカゲが先に表

舞台に立ちたいと主張した場合は、カゲがシーンプレイヤーとなる。 

 カゼとカブトワリが登場することもできる。そのときは「出発直前の買い出し」も

しくは時間を前後し「これからオープニングの依頼を受けに行くところ」として演

出するのもいいだろう（《Ｍ＆Ａ》の指名手配が若干先走ってしまったわけだ）。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 イヌが１・２回情報収集のための判定を行ったらシーン終了となる。 

 ちなみにカゲのキャストには乗り物が支給されない。もしチェイスシーンに参

加するときは自分で足を調達する必要があることを教えておくこと。このシーン

でヴィークルを購入しても、イヌと交渉して同乗させてもらってもいい。 

 チーム宣言のあるなしとシーンへの登場権は関係ない。勿論、チェイスに一

切参加せずに舞台裏だけで活動するというスタイルもありだ。その手法を選ん

だのならカゲのクライマックスは『オン・ザ・ロード』の方だけとなる。 

 

●●●●『『『『カゼカゼカゼカゼ』：』：』：』：セトロードセトロードセトロードセトロード    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ●●●●Ｎ、Ｎ、Ｎ、Ｎ、警察警察警察警察、、、、企業企業企業企業、、、、ストリートストリートストリートストリート〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 チェイスシーン。リミット３カット。お互いの距離は中。 

 警察に追われるカゼと、そこへ乱入してくる（廃棄戦車と融合した）ヒルコの群

れとのチェイスを描く。［イヌトループ１５人］×３が相手となり、毎カットのセット

アッププロセス（初回も含む）に［ヒルコトループ１５人］×１が参加する。 

 イヌのキャストが前シーンで増援を求めたり、カゼのキャスト発見の報告など

を行った場合、イヌトループの数が＋１される。このことをイヌのキャストに警告

しておく必要はない（キミの報告でパトカーの数が増えたよ。お手柄）。 

 逃走側から超遠距離より離されたキャラクターはチェイスから脱落する。追跡

側が全滅するか、３カット目が終了することで逃走側の勝利となる（ヒルコの増

援が来る前に全滅させればその時点で勝利）。 

 以降、チェイスシーンの流れや終了条件は同じである。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 逃走側が勝利することでシーン終了となる。追跡側が勝利した場合、ドラマシ

ーン『コンテニュー？』が発生する。 

 イヌのハンドアウト公開条件が『時間制限』である点に注意。追撃側が勝利し

てしまうのは勿論、リミット前にカゼを見失ってしまっても条件は満たせない。 

●●●●『『『『カゲカゲカゲカゲ』：』：』：』：誘拐犯誘拐犯誘拐犯誘拐犯をををを追追追追ってってってって    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ：ＭＯ●●●●Ｎ、Ｎ、Ｎ、Ｎ、夏王朝夏王朝夏王朝夏王朝、、、、舞台舞台舞台舞台にににに相応相応相応相応しいしいしいしい業界社会業界社会業界社会業界社会〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 ドラマシーン。 

 ヤマタイを抜け夏王朝の国境付近のシーン。基本的な流れは『オーサカＭＯ

●Ｎ』と同じになる。特にシーンプレイヤーからの強い要望がなければ、カゼや

カブトワリは登場できないとするといいだろう。 

 もし登場させるなら、補給に立ち寄ったガソリンスタンドで先回りしたカゲとバ

ッタリ出会う、などのように演出するといいだろう。そして話が済んだら、イヌトル

ープが追いかけてきて誘拐犯はバタバタと逃げ出すわけだ。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 カゲが１・２回情報収集のための判定を行ったらシーン終了となる。 

 

●●●●『『『『カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ』：』：』：』：魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：：：：夏王朝夏王朝夏王朝夏王朝、、、、警察警察警察警察、、、、ストリートストリートストリートストリート〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 チェイスシーン。リミット１カット。 

 ホンコンへ向かって夏王朝を移動中、魍魎兄弟が襲いかかってくる。［イヌトル

ープ１５人］×２と［魍魎兄弟・兄］［魍魎兄弟・弟］が相手となる。このとき、トルー

プは後方の中距離、魍魎兄弟は“前方の”近距離に出現する。 

 警察と魍魎兄弟は味方ではないが、チェイス中に敵対することもない。もしカ

ブトワリがチェイスに敗北したなら、『コンテニュー？』中に両者が（カゼとカブト

ワリの身柄をかけて）争う展開が起こるだろう。 

 このシーンは顔見せだけであり、神業は基本的に使用しない。その他、ゲスト

２人の詳しい行動指針はゲストデータ参照。 

◆◆◆◆描写描写描写描写    

 国境を越える際に通報されたカブトワリたちは警察を撒こうと幹線道を猛スピ

ードで駆け抜けていた。 

 その前方に奇怪な怪物が立ち塞がる。芋虫を巨大化したようなヒルコと、その

上に立ち、服の袖口から触手を伸ばしている包帯で顔を隠した小柄な男だ。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼弟弟弟弟    

（カブトワリを指差し）「見つけたぞ！ 俺たち“魍魎兄弟”に狙われたのが不運と

諦めるんだな！ 兄者、このまま一思いに踏み潰しちまおうぜ！」 

（触手を避けられる）「ちぃ！ ちょこまかと！」 

（逃亡される）「ちっ、もう街が見えてきやがった。兄者、一旦引こうぜ！」 

▼▼▼▼兄兄兄兄 

（芋虫の口の中に赤い眼光）「オオォォォーッ！」 

「アキラめろ、おまえダヂはここでオワリだ」 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 逃走側が勝利することでシーン終了となる。追跡側が勝利した場合、ドラマシ

ーン『コンテニュー？』が発生する。 

 

●●●●『『『『カゼカゼカゼカゼ』：』：』：』：ホンコンホンコンホンコンホンコンのののの夜夜夜夜    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：ＨＥＶＥＮ、：ＨＥＶＥＮ、：ＨＥＶＥＮ、：ＨＥＶＥＮ、舞台舞台舞台舞台にににに相応相応相応相応しいしいしいしい業界社会業界社会業界社会業界社会〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 ドラマシーン。 

 深夜のホンコンＨＥＶＥＮを舞台としたシーン。カゼとしているが、動き足りない

キャストや独自の演出を行いたいキャストがシーンプレイヤーとなってもいい。 

 カゼやカブトワリがシーンプレイヤーの場合、ジミー揚（彼は十年前までＮ◎Ｖ

Ａの中華街で暮らしていた。カゼとはその頃からの縁である。カゼが夏の国境

を越えられたのも彼の手引きがあってこそだ）が所有している工場でヴィークル

の修理と補給を行うシーンとなる。〈売買〉や〈コネ：ジミー揚〉で判定を行うことで、

達成値以下のヴィークルダメージを全て消去することができる。同じ判定でオプ

ションや弾薬の購入を行ってもいい。 

 イヌやカゲであれば情報収集がメインのシーンとなるだろうし、誘拐犯潜伏の

情報を得てジミー揚の店である“龍淵堂”や工場へやって来たという形で、全キ

ャラクターが合流し顔を合わせるシーンとしてもいい。 

 ジミー揚は多くを語らず、カゼの過去やカブトワリの正体に関しても黙秘を貫く。

また友と認めているカゼを売るような行為も行わない。もし彼を問いただしたけ

ればそれ相応の判定が必要となる（仮に成功してもキーハンドアウトの情報に

直接触れることはない）。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 適度に判定を行ったらシーン終了となる。 

 もしヴィークルの修理などの判定回数で悩むようなら、修理のための判定が１

回まで、装備購入の判定が一人あたり２回までを目安とする。 
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●●●●『『『『カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ』：』：』：』：慌慌慌慌ただしいただしいただしいただしい出発出発出発出発    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：：：：夏王朝夏王朝夏王朝夏王朝、、、、警察警察警察警察、、、、ストリートストリートストリートストリート〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 ドラマシーンの後、チェイスとなる。リミット２カット。 

 夜明け頃、居場所を嗅ぎ付けた魍魎兄弟が襲いかかってくる。 

 まず、逃げようとするカゼたちとヴィークルへの搭乗を妨害しようとする魍魎兄

弟の対決が発生する。弟は〈白兵〉で触手を伸ばし、兄は〈操縦〉でキャストを踏

み潰そうとしてくる。対決に必要な技能はキャストがどうやってこの状況を乗り

切ろうとするか次第だ。 

 カゼかカブトワリのどちらかが対決に勝利すれば、両者共にヴィークルへ搭

乗できるとする。逆に魍魎兄弟側が勝利すると両方とも搭乗できない。打開策

がなければそのままカット進行に移ること。 

 ヴィークルに乗ることが出来ればそのままチェイスが始まる。このチェイスに

弟は参加しない（兄に乗っていないため、参加できない）。また騒ぎを聞きつけ

た警察が参加する。［イヌトループ１５人］×１と［クグツトループ１５人］×２が中

距離に、［魍魎兄弟・兄］の位置はチェイス開始時の状況に左右される。 

 ［魍魎兄弟・兄］は神業をフルに利用してカブトワリへと襲い掛かってくる。ここ

では兄がシーン中に死亡することを想定している。もし生存したまま時間切れと

なった場合でも、その後のイベントによって兄は死亡する。 

◆◆◆◆描写描写描写描写１１１１    

 朝日が見え始めそろそろ港へ向けて出発しようとしていたカゼたちの所へ、ジ

ミー揚が慌てた様子で駆け込んでくる。直後に工場がミサイルの直撃を受けて

爆発、地上千早のクグツを連れた魍魎兄弟が近づいてくる。 

 包帯の下で笑みを浮かべた弟がミサイルランチャーを捨てて触手を生やし、

機械を取り込んで体が一回り巨大化した芋虫の口からは、やはり頭に包帯を巻

いた兄の上半身が飛び出す。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼弟弟弟弟    

「見つけたぞ。今度こそ逃さん！」 

（逃亡に成功した）「兄者、先に行ってくれ！ 俺は後から追いかける！」 

▼▼▼▼兄兄兄兄 

「ムダだムダだムダだアアァァァーッ！」 

「ヴィークルごとフミ潰してくれるゥ！」 

◆◆◆◆描写描写描写描写２２２２    

 時間切れとなった場合、カゼに振り切られた兄が無理に追いかけようとして部

下（もしくは前で検問を張っていたイヌ）の車両と激突し、爆発を起こす。 

 キャストたちが退場した後で、兄の亡骸の前に弟が現れ復讐を誓う。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼兄兄兄兄    

（時間切れ）「逃すカァ！ （バランスを崩して障害物へ）……ナ、なにぃ！？」 

（死亡した）「オ、オ、オトウトよぉー！？（水素燃料に引火し誘爆）」 

▼▼▼▼弟弟弟弟    

（バラバラの遺体の前で）「うおぉぉぉーっ！？ あ、兄者ぁー？！」 

「まだだ！ まだ、俺たちが負けたわけじゃない！ ……そうだろ、兄者？」 

「殺してやる、必ず殺してやるぞ！ 魍魎兄弟の名に誓って！」 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 逃走側が勝利することでシーン終了となる。追跡側が勝利した場合、ドラマシ

ーン『コンテニュー？』が発生する。 

 

●●●●『『『『イヌイヌイヌイヌ』：』：』：』：草原草原草原草原をををを越越越越えてえてえてえて    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：：：：オーストラリアオーストラリアオーストラリアオーストラリア、、、、舞台舞台舞台舞台にににに相応相応相応相応しいしいしいしい業界社会業界社会業界社会業界社会〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 最後のドラマシーン。 

 船でオーストラリアへ渡ったカゼたちを追いかけてイヌのキャストが捜査を進

めていくシーン。特にこれといってイベントも用意されていない、純粋に情報収

集や集めた情報の整理、クライマックスへの伏線張りのためのシーンとなる。 

 クライマックスへの伏線張りとは、エグゼクを貶めたり、エグゼクの行動を制

限するための情報収集ということだ。ここから先はＲＬのアドリブが試されるよう

になるため、裁定が不安であればそれらの行動を認めないこともできる。 

 場合によってはイヌではなくカゲがシーンプレイヤーとなってもいい。このシ

ーンまでにカゼへ〈交渉〉が仕掛けられるかどうかが目安となる。勿論、情報を

集めた上であえてカゼのキーハンドアウトを公開せずに行こうというのであれ

ば、その意見を尊重してもかまわない（カゼは《脱出》を使えないわけだが）。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 情報収集や仕込みが終了したらシーン終了となる。 

 もしカゲも同様のシーンが欲しいと要求してきたなら、このシーンの直後に似

た状況の情報収集シーンを追加してかまわない。 

●●●●『『『『カゼカゼカゼカゼ』：』：』：』：依頼完了依頼完了依頼完了依頼完了    

登場登場登場登場：〈：〈：〈：〈社会社会社会社会：：：：オーストラリアオーストラリアオーストラリアオーストラリア、、、、警察警察警察警察、、、、ストリートストリートストリートストリート〉〉〉〉１０１０１０１０    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 最後のチェイスシーン。リミット２カット。お互いの距離は中。 

 警察と企業に追われているカゼたちがチェイスを行っている。［イヌトループ１

５人］×３と［クグツトループ１５人］×３という大部隊が相手となる。 

 チェイス終了後、追っ手を撒いたカゼとカブトワリのポケットロンへ、エグゼク

から『クローン再生が終了しました』という報告が入る。そしてそのまま近くの飛

行場に止めてある輸送機に乗ってＮ◎ＶＡへと戻るように命じてくる。 

 このときキャストたちは、クローン再生が当初の予定より早い２日で終了して

いること、そしてエグゼクがカブトワリの安否を妙に気遣っていること、などエグ

ゼクの言葉に不思議な違和感を感じていい。 

 大体の場合、この時点でカゼのキーハンドアウトが公開されているだろう。カ

ゼはカブトワリをどうしたいか、そしてカブトワリは自分の将来をどのようにかん

がえているのか。この場で結論が出ずとも、決断のときが迫っていることは予

め告げておく必要がある。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼エグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

「お疲れ様でした。こちらのクローン再生が無事終了しました」 

「迎えの航空機を準備しております。そのままＮ◎ＶＡへお戻りください。まさか

警察も犯人がＮ◎ＶＡへ来るなど予想しないでしょう。その間に、貴方にかけた

嫌疑を撤回するよう手配しておきましょう」 

「お連れの方はお元気ですか？ ……いえ、カゲムシャ役お疲れ様でしたと、

それだけの話ですが」 

「では、Ｎ◎ＶＡでお待ちしております」 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 エグゼクとの会話を終了した時点でシーン終了となる。 

 

 

■■■■イベントイベントイベントイベント    

 キーハンドアウトが公開された際に付随して発生するイベントシーン。シーン

が増長するわけでなければ、他のシーンやチェイスに挿入してもいい。 

 カブトワリとカゲには特にイベントを設定しないが、本人が望むなら特別にシ

ーンを作ったりクライマックスの途中でイベントを挿入してもかまわない。 

 

◆◆◆◆カゼカゼカゼカゼ    

 十年前に何が起こったかを説明する。ストーリーの内容を全てのプレイヤーに

教える。ＲＬシーンとしてもいいし、カゼが自由に演出してもいい。 

 十年前にカブトワリを誘拐した犯行グループについて特に定められてはいな

い。カゼのバディだったことにしてもいいし、カゼはたまたま運送屋として手伝っ

ていただけとしてもいい。それらの設定はカゼの意見を優先すること。 

 

◆◆◆◆イヌイヌイヌイヌ 

 ＰＳを書き換えたい場合、公開したシーンでその旨を（自分は別な観点から捜

査に当たりたいということを）上司に告げる必要がある。上司からの許可を得る

ために判定は必要ない。相応の理由を口にすれば、上司は無条件でキミの行

動を許可し、トループを押さえるよう取り計らってくれる。 

 ちなみにこの事件、エグゼクが行っていることはクローン法に違反している立

派な犯罪である（死亡が確認されていない人物のクローンを複製してはいけな

いというセニット間の協定。そうでなくとも届け出なしでクローン再生を行うこと

は最悪アスガルド送りの重罪。公式に定義されているわけではないが）。 

 

◆◆◆◆カゲカゲカゲカゲ 

 特にイベントはないが、カゲのキャストが望むなら回想シーンとして社長から

指令を受けたときのシーンを演出させるのも面白いだろう。 

 社長からの命令内容はオープニングのカゲの項目を参照すること。 

 

●●●●コンティニューコンティニューコンティニューコンティニュー？？？？ 

 カゼがチェイスに敗北してしまった場合に、１回だけ発生する救済イベント。 

 カゼをシーンプレイヤーとして通常のシーンを行い、そこでの行動次第では再

び逃亡してアクトを続行することができる。具体的には、神業的な効果やＡを使

用した決定的成功、キー効果による劇的成功などが求められる。 

 成功することで、脱出経路が見つかったり、故障・破壊されたヴィークルに再

びエンジンが掛かったりする。さすがに死亡した人間は生き返らないが。 

 ２回以上敗北してしまった場合は残念だがゲームオーバーだ。残ったキャスト

でエンディングを行いポストアクトへ移行しよう。 
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■■■■情報情報情報情報    

 リサーチフェイズ中に調査する必要がある項目は以下の通り。 

・・・・誘拐事件誘拐事件誘拐事件誘拐事件    

・・・・ミカドミカドミカドミカド医療器医療器医療器医療器ととととエグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

・・・・十年前十年前十年前十年前のののの事件事件事件事件    

・・・・魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟    

 

●●●●情報収集情報収集情報収集情報収集のののの要点要点要点要点    

 オープニング（もしくはキーハンドアウト）で一部の項目を入手しているキャス

トもいるが、再び調べ直さないと真相が分からないようになっている。 

 基本的に『誘拐事件』→『ミカド医療器とエグゼク』→『十年前の事件』を辿り、

最後にカゼを問い詰めキーハンドアウトを公開させるという流れになっている。 

 『魍魎兄弟』は調べても調べなくても良い情報である。ただし、調べることで両

者のペルソナと大まかな（［隠：－］の目立つ）装備が判明する。 

 また、下記の『キーハンドアウトによる分岐』も参照すること。 

 

◆◆◆◆誘拐事件誘拐事件誘拐事件誘拐事件    

〈社会：ストリート〉 

〈コネ：カーロス〉などストリートに通じたゲスト 

１０ ミカド医療器の跡取りが誘拐された事件。犯人はカゼ。 

１３ カゼとカブトワリは運び屋チーム『○○』としてバディを組んでいるらしい。 

１６ カゼは十数年前、ストリートで赤ん坊を拾い男手（女手）１人で育て上げた。 

   それがカブトワリだ。……もしかして、いま誘拐されているのは？ 

   これにより【ミカド医療器とエグゼク】の上位情報の制約が解除される。 

 

◆◆◆◆ミカドミカドミカドミカド医療器医療器医療器医療器ととととエグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

条件条件条件条件：『：『：『：『誘拐事件誘拐事件誘拐事件誘拐事件』』』』からからからからフラグフラグフラグフラグをををを入手入手入手入手しなければしなければしなければしなければ１６１６１６１６以上以上以上以上はははは公開公開公開公開されないされないされないされない    

                このこのこのこの場合場合場合場合、、、、後後後後からからからからフラグフラグフラグフラグをををを入手入手入手入手するとそのするとそのするとそのするとその時点時点時点時点でででで公開公開公開公開されるされるされるされる    

〈社会：警察、企業、軌道〉 

〈コネ：美門一青〉など軌道に通じたゲスト 

 ７ 軌道千早に属する医療器具メーカー。 

   運営が社長のワンマン体制であることで有名。 

１０ 重役であるエグゼクたちが影で甘い汁を吸っているという噂がある。 

１３ 誘拐事件が起こる直前、跡取りが暗殺されたという誤報があった。 

１６ 十数年前にも跡取りが誘拐される事件があった。 

   これにより【十年前の事件】が情報収集可能となる。 

 

◆◆◆◆十年前十年前十年前十年前のののの事件事件事件事件    

条件条件条件条件：：：：誘拐事件誘拐事件誘拐事件誘拐事件からからからからフラグフラグフラグフラグをををを入手入手入手入手するするするする    

〈社会：警察、企業、軌道〉 

〈コネ：美門一青〉など軌道に通じたゲスト 

１３ まだ赤ん坊だった跡取りが誘拐された事件。 

   誘拐グループは全員射殺、赤ん坊も無事保護された。 

１６ 当初確認された人数と射殺された死体の数が噛み合わなかったらしい。 

条件条件条件条件：：：：上記上記上記上記のののの情報情報情報情報をををを入手入手入手入手したしたしたした    

〈社会：ストリート〉 

〈コネ：カーロス〉などストリートに通じたゲスト 

１６ 当時の誘拐グループを知る人間に巡り合えた（ジミー揚でも可）。 

   その人物の証言だと、誘拐犯の中で唯一生き延びた人間がいる。 

   それはカゼだ。 

   これにより【カゼを〈交渉〉で問い詰める】ことが可能となる。 

 

◆◆◆◆魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟    

条件条件条件条件：：：：魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟とととと出会出会出会出会うううう    

〈社会：ＭＯ●Ｎ、ストリート〉 

〈コネ：カーロス〉などストリートに通じたゲスト 

１０ ＭＯ●Ｎで活動している２人組みの殺し屋。 

   顔に包帯を巻いているため素顔は分からない 

１３ 地上千早に雇われミカド医療器の跡取りを追っている。 

１６ ヒルコかつサイバーサイコで、覆面の下は有機無機が融合した異形だ。 

   自分たちに不可能な殺しなどないと妄信している。 

 

    

    

    

    

 

●●●●キーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトキーハンドアウトによるによるによるによる分岐分岐分岐分岐    

 このアクトはただ情報を収集すればいいだけでなく、全ての情報を揃えてから、

クライマックスに至るまでの短い時間の間に自分の立ち位置を決定してそれぞ

れ行動を起こさなければならなくなる。 

 具体的にどのような動きをするかはキャストのスタイルの貫き方次第であり想

定しきれないため、ここでは大まかな指針だけを示す。 

 

◆◆◆◆カゼカゼカゼカゼ    

 カゼのキャストが本格的に自分の意志で行動するためには、まずキーハンド

アウトの公開条件を満たしてもらう必要があるだろう。過去を告白し、カブトワリ

に許しを請うところからカゼのアクトは始まるのだ。 

 その後、カゼが下す判断としては大まかに『カブトワリを親元へ返す』と『カブト

ワリと共に生きる』の２つに分けられる。Ｎ◎ＶＡへ戻らず、依頼を放棄して行方

を眩まそうとするかもしれない。 

 ただ、すでに神業で［抹殺］されているという点と、最終的にはカブトワリの判

断が（《天罰》を使用できる分だけ）優先される点に注意すること。 

 ちなみにチェイスの合間を見て情報収集に参加することも（不可能に近いが）

出来ないことではない。しかしそれでも「十年前の事件」を直接調べることはで

きない。必ず『ミカド医療器とエグゼク』から辿っていくこと。 

 

◆◆◆◆カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ 

 オープニングの内容で大体想像がついてしまうかも知れないが、それでもカ

ゼのキーハンドアウトが公開されないとカブトワリは行動を起こしようがない。 

 場合によってはその前にカゼと口論になったり、カゲと協力して自分の過去を

調べようとするかもしれない。カブトワリが「自分は身代わりだ」と告白したなら、

その時点で『ミカド医療器とエグゼク』の上位情報の制限が解除される。 

 それをカゼへの裏切り行為と感じて悩むようなら、《Ｍ＆Ａ》はあくまでカゼに

使用されていること（そしてカブトワリのＰＳは来るべき時が来れば書き換えるこ

とができること）をそれとなく教えてあげるといい。 

 キーハンドアウトの公開制限は、カゼがカブトワリをどのように扱うか決めるこ

とで解除される。これはすぐに公開してもいいし、クライマックスやエンディング

で公開しても良い。カブトワリの望むタイミングで演出を入れてあげよう。 

 

◆◆◆◆イヌイヌイヌイヌ 

 イヌのキャストは状況に振り回されているだけのように見えるが、実は他のキ

ャストの行く末を決める非常に重要な立ち位置にいる存在だ。全ての情報を収

集した後で「カゼに味方する」か「エグゼクに味方する」か、どちらを選択するか

で他のキャストの動き方が全く変わってしまうのだ。 

 前者なら、イヌはカゼに有利な状況を作るために追加で証拠集めを行ったり、

エグゼクの動きを探ろうとすることだろう。ＲＬはイヌが行う行動に応じた技能で

判定させて、クライマックスにおけるエグゼクの動きを事前にリークしたり、制限

させるといい（目標値を決めるのが難しいなら大体１６を目安に）。 

 『跡取りがすでにクローンだった』『甘い汁を吸っている確かな証拠』『カゼを

《Ｍ＆Ａ》したときの会話データ』などなど、追加情報を集めれば集めただけエグ

ゼクはうろたえ、イヌに取り引きを持ちかけることだろう。それらの証拠をミカゲ

医療器の社長に伝えれば彼らは終わりだ（イヌには何のメリットもないが）。 

 逆にエグゼクに味方するなら（もしくは任務に忠実であろうとするなら）、多くの

場合はカゼのキャストと敵対化することになる。クライマックス前に“実はエグゼ

クと密会していた”としてドラマシーンを挿入してもいいし、カブトワリの身柄をか

けてチェイスを行ってもいい。クライマックスでエグゼク側に立つのも面白い。 

 また悪徳警官を目指すなら、集めた証拠でエグゼクと取り引きをしてもいい（カ

ゲがそれを黙って見逃してくれるとも思えないが）。 

 

◆◆◆◆カゲカゲカゲカゲ 

 このアクトにおけるカゲはトリックスターの役割を持っている。 

 明らかにカブトワリの敵でありながら、チェイスで手助けしたり情報収集に協

力したりと、謎の言動を繰り返す人物として立ち回ることになる。またキーハンド

アウトをどのタイミングで公開するかでも状況が細かく変化することだろう。 

 たとえば早い段階でキーハンドアウトを公開し、それがイヌの耳に渡り、そこ

からさらにエグゼクの耳に渡れば、クライマックスの様相がガラッと変化してし

まう。エグゼクは状況に応じてカゲに取り引きを持ちかけるかもしれない。もし

かしたら社長が自らクライマックスに現れ、エグゼクを断罪するかもしれない。 

 勿論、カゲは最初から最後まで目的不明のお助けキャラのままであり続ける

ことも可能だ。それはもうカゲのサジ加減ひとつとしか言いようがない。 

 また可能性のひとつとして、自らエグゼクと交渉や取り引きを始めるまさに熟

練スパイのプレイヤーも出て来るかもしれない。そんな場合は無理せず一旦休

憩を入れ、みんなが楽しめるアクトになるようカゲとこっそり落とし所を相談する

ようにしよう（必要なら多少のネタバレもやむなしだ）。 
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■■■■ゲストデータゲストデータゲストデータゲストデータ    

●●●●イヌトループイヌトループイヌトループイヌトループ１１１１（（（（４４４４レベルレベルレベルレベル））））    

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：７／９（６）  感情：５／７（４）  生命：６／９（６）  外界：４／７（４） 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

射撃  ２ ●○●○ 

操縦  ３ ●●●○ 

知覚  ２ ●○●○ 

※サイレン  ４ ●●●● 

※フリーズ  １ ○○○● 

▼▼▼▼武器武器武器武器    

クリーナー  電制：１３ 

攻：殴＋５ 射：近 

フルオート×２、装弾数４０、予備マガジン 

▼▼▼▼防具防具防具防具    

アーマージャケット 電制：１２ 

グリード  電制：１８ 

防： 殴６（８） ／ 刺２（２） ／ 斬４（６） ／ 爆９（１３） 

▼▼▼▼ヴィークルヴィークルヴィークルヴィークル    

ワイルド・ゴート 電制：１２ 

攻：殴＋５ 速：４ 

ターボユニット（速＋３） 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 〈射撃〉でヴィークルの破壊を狙い、射撃が届かない場合は移動で距離を詰め

ることに専念する。またダイヤのカードは積極的に〈フリーズ〉に使用する。 

 弾切れの場合は〈操縦〉で体当たり攻撃を行う。チェイスアタックは基本的にこ

ちらからは仕掛けない。 

 これらトループには指揮官がいないため、精神ダメージの減少は起こらない。 

 

●●●●イヌトループイヌトループイヌトループイヌトループ２２２２（（（（６６６６レベルレベルレベルレベル））））    

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：９／１１（６）  感情：７／９（４）  生命：８／１１（６）  外界：６／９（４） 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

射撃  ２ ●○●○ 

操縦  ３ ●●●○ 

知覚  ２ ●○●○ 

▼▼▼▼武器武器武器武器    

モータルストーム 電制：１５ 

攻：殴＋８ 射：近～超遠 

フルオート×３、装弾数１０００ 

▼▼▼▼防具防具防具防具    

アーマージャケット 電制：１２ 

グリード  電制：１８ 

防： 殴６（１１） ／ 刺２（４） ／ 斬４（９） ／ 爆９（１６） 

▼▼▼▼ヴィークルヴィークルヴィークルヴィークル    

エアリアル  電制：１４ 

攻：殴＋６ 速：８ 

ターボユニット（速＋３）、ＷＩＮＤＳ（次カットからＡＲ３） 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 トループが３つ以上出現する場合、ひとつはこのヘリに乗ったトループとなる。 

 〈射撃〉でヴィークルの破壊を狙う。また速度的に有利であるため、ストレート

のイベントが発生した場合はチェイスアタックを積極的に狙う。 

 カゼのキャストの戦闘能力が低いと判断したなら、ヘリは出現させないこと。 

 車両のトループにも言えることだが、これらイヌトループにイヌのキャストが妨

害・攻撃などの反逆行為に及んでしまった場合、相応の責任問題に発生する。

もしキーハンドアウト公開前にイヌがカゼのキャストに加担しようとしたなら、ＲＬ

は事前にそのことを警告しておこう。 

 

●●●●クグツトループクグツトループクグツトループクグツトループ（（（（６６６６レベルレベルレベルレベル））））    

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：９／１１（８）  感情：６／１０（７）  生命：９／１１（８）  外界：７／８（５） 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

射撃  ２ ●○●○ 

操縦  ４ ●●●● 

※忠誠  ２ ○●○● 

▼▼▼▼武器武器武器武器    

ナイト・フォース 電制：１５ 

攻：殴＋５ 射：近 

フルオート×１、装弾数４０、ガンサイト 

▼▼▼▼防具防具防具防具    

※アーマースキン 電制：１５ 

アーマージャケット 電制：１２ 

ガードコート  電制：１８ 

防： 殴６（１０） ／ 刺１（３） ／ 斬３（７） ／ 爆９（１５） 

▼▼▼▼サイバーウェアサイバーウェアサイバーウェアサイバーウェア    

Ｌｉｇｈｔｎｉｎｇ  電制：１５ 

〈操縦〉＋２ 

サイバーリンク 電制：１８ 

常に〈射撃〉＋１ 

▼▼▼▼ヴィークルヴィークルヴィークルヴィークル    

スカラベ  電制：１４ 

攻：殴＋８（１４） 速：３ 

スパイクボディ（攻＋１）×３、アタッカーユニット（攻＋３） 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 離れているときは〈射撃〉、近より近ければ体当たりによる攻撃を行う。またイ

ベントがカーブの時にはチェイスアタックを積極的に狙う。 

 〈忠誠〉は使えるなら使う程度でかまわない。手札が絵札やＡであれば〈忠誠〉

せずゲスト用に保持しておくのも戦略である。 

 

●●●●魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟・・・・兄兄兄兄（（（（ヒルコトループヒルコトループヒルコトループヒルコトループとととと兼用兼用兼用兼用））））    

▼▼▼▼スタイルスタイルスタイルスタイル    

カゼ ヒルコ◎ アラシ● 

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：６／１４  感情：４／１１  生命：８／１５  外界：５／１２ 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

操縦  ６ ●●●● 

知覚  ３ ●○●● 

※チャージ  ４ ●●●● 

※ロケットスタート １ ○●○○ 

※硬化  ３ ●●○● 

※ヘッドオフ  ３ ●●○● 

▼▼▼▼ブランチブランチブランチブランチ    

アイアンメイデン ２    

▼▼▼▼防具防具防具防具    

※アーマースキン 電制：１５ 

生体防具  電制：－ 

※ＧＸアーマー 電制：１６ 

※ステルススチール 電制：２５ 

防： 殴１４（２４） ／ 刺９（１９） ／ 斬１１（２１） ／ 爆１７（３２） 

１シーンに合計１０点ダメージ吸収 

▼▼▼▼サイバーウェアサイバーウェアサイバーウェアサイバーウェア    

ハードワイヤード 電制：２１ 

常にＡＲ３ 

▼▼▼▼ヴィークルヴィークルヴィークルヴィークル    

富岳  電制：１２ 

攻：殴＋５（１１） 速：４ 

スパイクボディ（攻＋１）×６ 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 このデータはヒルコトループのものと兼用になる。トループとして利用する場

合、防具とサイバーウェアを持たず、ヒルコ以外のスタイルの特技も使用しない。

富岳の装甲（１０／１０／１０／１５）は有効。 

 とにかく近づき〈操縦〉〈チャージ〉で（もしくはただ〈操縦〉で）体当たりを狙う。 

 〈ロケットスタート〉は手札回しも兼ねているため、もし良い手札があるなら無

理に使用しなくてもいい。肉体ダメージは〈硬化〉で、ヴィークルダメージは〈ヘッ

ドオフ〉で、それぞれ軽減する。 

 チェイスアタックなどは一切狙わないし、戦略も取らない。もし相手に《死の舞

踏》があったとしても気にせず突貫して相手を轢こうとする。 

 《脱出》と《突然変異》はダメージ回避、もしくは相手のエンゲージへ移動するた

めに使用する。チェイス開始直後にエンゲージし、カゼにプレッシャーを与える

といいだろう。《突破》は死亡時にヴィークルを破壊するために使用する。 

 かなりの装甲が堅く、初期作成のカブトワリによる通常の攻撃ではこれを貫け

ないかもしれない。反面、精神攻撃やチェイスアタックが弱点となっているので、

苦戦しているようならヒントを出してもかまわない。 
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OOOOOOOOOOOOnnnnnnnnnnnn            tttttttttttthhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeee            rrrrrrrrrrrrooooooooooooaaaaaaaaaaaadddddddddddd            WWWWWWWWWWWWiiiiiiiiiiiitttttttttttthhhhhhhhhhhh            mmmmmmmmmmmmyyyyyyyyyyyy            bbbbbbbbbbbbuuuuuuuuuuuuddddddddddddddddddddddddyyyyyyyyyyyy        



●●●●魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟・・・・弟弟弟弟    

▼▼▼▼スタイルスタイルスタイルスタイル    

カゲ◎ チャクラ ヒルコ● 

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：６／１２  感情：５／１５  生命：８／１２  外界：２／７ 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

運動  ４ ●●●● 

自我  ２ ●○●○ 

知覚  ２ ●○●○ 

白兵  ４ ●●●● 

※猿飛  ３ ●●●○ 

※練気  ３ ●●○● 

※触手  ４ ●●●● 

※核酸毒  ２ ●○●○ 

▼▼▼▼武器武器武器武器    

生体武器  電制：－ 

攻：斬＋４（５） か 刺＋３（４） 射：至近 

生身として扱う 

▼▼▼▼防具防具防具防具    

※アーマースキン 電制：１５ 

生体防具  電制：－ 

防： 殴６（１６） ／ 刺３（１３） ／ 斬４（１４） ／ 爆９（２４） 

１シーンに合計１０点ダメージ吸収 

▼▼▼▼サイバーウェアサイバーウェアサイバーウェアサイバーウェア    

スリーアクション 電制：１５ 

マイナーアクション＋２ 

エリミネイター 電制：１５ 

生命の制御判定自動成功、その後バックファイア 

ボーンレーシング 電制：１５ 

常に生身の攻撃力＋１ 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 〈運動〉〈白兵〉〈猿飛〉〈触手〉〈核酸毒〉で至近～中にいるキャスト（基本カゼか

カブトワリ）へ物理攻撃を行う。命中した場合、ダメージと共に［毒］のバッドステ

ータスを与える。［毒］の派生ダメージは戦闘終了時にも発生する点に注意。 

 マイナーアクションはエリミネイターを起動し、あとは〈練気〉で攻撃力と防御力

を強化していけばいい。この形態での戦闘は（キャストがミスをしない限り）一度

しかないはずなので、クライマックスの対策を立ててもらう意味も込めて全力を

出してかまわない。 

 もしクライマックス前に死亡した場合、兄が死亡した後で《黄泉還り》を使用して

復活する。それ以外の神業はクライマックスまで温存しておくこと。 

 

●●●●魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟魍魎兄弟    

▼▼▼▼スタイルスタイルスタイルスタイル    

カゲ◎ チャクラ ヒルコ● 

▼▼▼▼能力値能力値能力値能力値    

理性：６／１４  感情：５／１５  生命：８／１５  外界：５／１２ 

▼▼▼▼技能技能技能技能    

運動  ４ ●●●● 

自我  ２ ●○●○ 

知覚  ２ ●○●○ 

白兵  ６ ●●●● 

※猿飛  ３ ●●●○ 

※地走り  ４ ●●●● 

※練気  ３ ●●○● 

※触手  ４ ●●●● 

※核酸毒  ２ ●○●○ 

※硬化  ３ ●●○● 

※牙の王  ４ ●●●● 

▼▼▼▼ブランチブランチブランチブランチ    

マシンチャイルド ３    

▼▼▼▼武器武器武器武器    

生体武器  電制：－ 

攻：斬＋４（９） か 刺＋３（８） 射：至近 

生身として扱う 

▼▼▼▼防具防具防具防具    

※アーマースキン 電制：１５ 

生体防具  電制：－ 

※ＧＸアーマー 電制：１６ 

※ステルススチール 電制：２５ 

防： 殴１４ ／ 刺９ ／ 斬１１ ／ 爆１７ 

１シーンに合計１０点ダメージ吸収 

▼▼▼▼サイバーウェアサイバーウェアサイバーウェアサイバーウェア    

ハードワイヤード 電制：２１ 

常にＡＲ３ 

神鋼  電制：２１ 

セットアップで使用、ＡＲ＋１ 

フルアクション 電制：１５ 

マイナーアクション＋４ 

エリミネイター 電制：１５ 

生命の制御判定自動成功、その後バックファイア 

ボーンレーシング 電制：１５ 

常に生身の攻撃力＋１ 

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 基本的に『魍魎兄弟・弟』のデータを強化した形になっている。距離を変化させ

たい場合は〈地走り〉を組み合わせること。 

 また、アクションランクが増える装備が追加され、マイナーアクションの回数も

計５回に増えている。これは以前通り〈練気〉に費やそう。初期作成キャストには

かなり厳しい強さだが、弱点が兄と同じで精神攻撃とチェイスアタックであるた

め、キャストが力を合わせて追い詰めれば攻略自体は簡単なはずだ。 

 神業は『魍魎兄弟・弟』と共有している。《不可知》は１カット目終了時に攻撃用

として使用し、《突然変異》はキャストに合わせて攻撃や復活に利用する。《不可

知》でヴィークルの方を狙ってもいい。 

 ヴィークルの破壊などで全キャストがチェイスから脱落した場合、チェイスは

そのまま終了し、今度は通常通りのカット進行で戦うことになる。チェイスアタッ

クなどが使用できないため、死者が出る可能性が高いだろう。 

 こうなってしまうと、誰かが身代わりになって他のキャストが退避する、などの

選択肢も考えなければならないかもしれない。そうなった場合、エンディングは

カゼやカブトワリを探して暴れまわる魍魎兄弟の姿が映し出されることになる。 

 

●●●●エグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 神業を使用できるエキストラ、程度の存在で、ペルソナがエグゼクである以外

は特に決まっていない。キャストにはゲストとして紹介してもかまわない。 

 アクトに登場するのは顔役の１人だけだが、これは群生体である。つまり『ミカ

ド医療器』に巣食っている腐敗した幹部連中の総称が“エグゼク”というわけだ。 

 エグゼクは自分たちの地位と利益を守ることにしか興味がなく、彼らの頭脳は

ほぼそのためだけに発揮されている。今回の件や十年前の事件以外にも、表

沙汰に出来ない後暗い陰謀や汚職を繰り返している。このアクトを無事に終了

すれば、それらの膿も全て曝け出されることとなるだろう。 

 顔役の男は徹頭徹尾冷静を保っている。たとえ自身に銃を向けられたとしても、

それで怯えたりはしない。死んでも蘇生してもらえると分かっているからだ。ま

た自分たちが天上人であることを理解し、それが当たり前と妄信している。 

 しかし、その点を崩されると後は脆い。自分たちが失脚し、地位も名誉も、そし

て（かりそめではあるが）永遠の命すら失ったと知ったとき、彼らは三下レッガー

にも劣る様で命乞いを始めるだろう。 

 そしてそうなる可能性があると理解したなら、それこそ私財を投げ打ってでも

和睦を申し込んでくるはずだ（勿論、一難去ればまた元の尊大な態度に戻る）。 

 イヌやカゲがエグゼクに痛い目を見せたい場合、いかにこの弱点を狙って社

会的な一打を与えることができるかに掛かっている。 

 

●●●●社長社長社長社長    

▼▼▼▼行動指針行動指針行動指針行動指針    

 エグゼク同様、ペルソナのクロマク以外は設定されていないエキストラのよう

なゲストである。必要なら他のスタイルを設定して神業を使わせてもいい。 

 ワンマン運営を好む社長であり、仕事一筋で自分の会社を維持し発展させる

ことしか興味がない。それゆえ操り易いエグゼク連中を手元に置いて好き勝手

にやらせていたらしいが、我が子がクローンだったと知り、さすがに失望の極み

に達して今回の陰謀を張り巡らせた。 

 仮にもクローンとはいえ十年育てた子供をあっさり殺したことに不快感を覚え

るキャストもいるだろう。しかしそれがこの社長のスタイルであり、（多分に歪ん

でいるかもしれないが）『本当の我が子』への愛情表現方法なのだ。 

 社長はアクトに登場しないことを前提としているが、もし登場させるなら会社と

仕事にしか興味がない堅物男として描写するといいだろう。その後で微妙にツ

ンデレ的描写を入れると、プレイヤーから適度な好感が得られるかもしれない。 
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■■■■クライマックスフェイズクライマックスフェイズクライマックスフェイズクライマックスフェイズ    

 ここからはカゼがＮ◎ＶＡへ向かったことを前提に記述を行っている。 

 もしカゼがＮ◎ＶＡへ向かうことを拒み、［抹殺］覚悟で（もしくはそれを打ち消

して）別な場所へ逃亡を図ったなら、以降のクライマックスの舞台はオーストラリ

アの道中やキャンベラＡＸＹＺ（軌道エレベータ）のお膝元となる。 

 ちなみに『魍魎の道』は全キャストが揃っている中で起こるイベントだが、『オ

ン・ザ・ロード』は別に全キャストが登場する必要はない。また『魍魎の道』も、キ

ャストの選択次第では別にカゼのキャストの味方をする必要はない。 

 

●●●●『『『『カゼカゼカゼカゼ』：』：』：』：魍魎魍魎魍魎魍魎のののの道道道道    

登場登場登場登場：：：：全員登場全員登場全員登場全員登場    

◆◆◆◆解説解説解説解説    

 空港からＮ◎ＶＡへと続く房総幹線道で“魍魎兄弟”が最後の追撃をしてくる。 

 兄の亡骸を取り込み狂気に取り付かれた弟が、ウォーカーともヒルコともつか

ない異形の化け物と化してカゼとカブトワリに襲い掛かってくる。 

 これはチェイスシーンであり、時間切れはない。魍魎兄弟との距離は中距離。

どちらかの陣営が全滅するまでチェイスが継続する。 

◆◆◆◆描写描写描写描写１１１１    

 それぞれの想いを胸に、カゼとカブトワリは空港を出発した。 

 しかし空港を離れて間もなく、物凄い爆音が後ろから迫ってきた。振り返ると、

ウォーカーとヒルコが融合したような蜘蛛型多脚戦車が空から降ってきて、怒涛

の勢いでカゼのヴィークルへと突撃してくる。 

 その頭頂部では、あの魍魎兄弟の弟が覆面の影から赤い眼光を輝かせて人

間のものとは思えないような雄叫び声を上げていた。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼弟弟弟弟    

『グオオォォォーッ！ マダダ、マダ終わってナイゾオオォォォーッ！』 

『オレたちはムテキダ！ オレたちが、マケルわけナインだヨォ！』 

（倒された）『オレが、オレたちが、ヨワイわけナイだろうガアアァァァーッ！』 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

 断末魔を上げながら弟が手を伸ばし、カゼのヴィークルへ向けて戦車の前足

を振りかぶった。 

 しかしそこで力尽きたのか、最後の一撃を空振りした弟はそのまま肉団子の

ように転がり込み、大きくコースアウトしていった。最後には道路から転げ落ち、

国境警備の無人戦車と激突して大爆発が巻き起こる。 

 それは“魍魎兄弟”と呼ばれた殺し屋の、呆気なくも相応しい最後だった。 

 

●●●●『『『『カブトワリカブトワリカブトワリカブトワリ』：』：』：』：オンオンオンオン・・・・ザザザザ・・・・ロードロードロードロード    

登場登場登場登場：：：：イヌイヌイヌイヌ・・・・カゲカゲカゲカゲはははは希望希望希望希望すればすればすればすれば自動登場自動登場自動登場自動登場    

◆◆◆◆解説解説解説解説１１１１    

 カブトワリが自分が何になりたいかを決定するシーンとなる。 

 このシーンに辿り着いた時点でカゼの［抹殺］ダメージは消去される（勿論、ま

だ反逆行為を行っていないことが前提だが）。 

 これ以降、キャストの行動内容や選択肢によってシーンの内容が大きく変化す

る可能性がある。その場合はゲストデータのエグゼク行動指針から臨機応変に

言動を変更させること。 

 ここではイヌやカゲが特別エグゼクを刺激するアクションを起こしていないこと

を想定している。つまりエグゼクの目的が「クローンではなく、カブトワリを捕ら

えて跡取りに挿げ替える」から変化していない場合の話だ。 

◆◆◆◆描写描写描写描写 

 館山港のトンネルを抜けると大量のクグツを連れたエグゼクが出迎える。 

 クグツや重戦車の火器にロックされ、カゼとカブトワリは有無を言わさずヴィー

クルから降りなければならなくなった。 

◆◆◆◆セリフセリフセリフセリフ    

▼▼▼▼エグゼクエグゼクエグゼクエグゼク    

「その様子だと改めて説明する必要もなさそうですね」 

（カブトワリに）「あのホテルに残されたあなたの細胞を分析した結果、正真正銘、

我がミカド医療器の後継者であることが証明されました」 

「我々と一緒に軌道へ上がってくださいますよね？ 今なら、あなたを誘拐した

そこのカゼの命は保障しましょう（クグツたちが銃を向ける）」 

（承諾した）「よろしい。ではこちらへ」 

（拒否した）「……仰られていることの意味が良く分かりませんが？」 

◆◆◆◆解説解説解説解説２２２２    

 これ以降はキャストの行動により結末が異なる。 

 もしエグゼクの誘いを断った場合、この状況から無事に抜け出すためには《脱

出》などの神業的効果が必要となる。でなければ、少なくともカゼの命はない。

またカブトワリも、逃げられるくらいならば口封じに殺そうとするだろう。 

 エグゼクを追い詰めるような証拠があれば話は変わってくるが、それはこの

シーンでそのまま提示してもあまり効果はない（［抹殺］ダメージを受けてもアク

トが終了するまで最後の悪足掻きが可能だからだ）。もしシーンのカゼたちを手

助けしたいのなら、クライマックスが始まる前にイヌやカゲのキャストが然るべ

き筋へ証拠を提出しておく必要がある。 

 交渉や精神攻撃で解決するという方法もあるだろう。しかし、その場合チャン

スは一度しかない。失敗すれば全員蜂の巣だ。 

 とにかくこのシーンは前後の状況や各キャストの思惑で内容が大きく変わって

しまう。ＲＬはゲストデータのエグゼクの行動指針を良く読み、自分がエグゼク

本人であるような卑屈な態度でシーンを処理するよう心掛けよう。 

 以下の『結末』は、カブトワリがキーハンドアウトの《天罰》を使用して、その効

果で２人が脱出したことを想定して書かれている。 

 ちなみにこのケースだと、カゲの報告などを受けて真実を知った社長が裏で

エグゼクを断罪することになる。それはエンディングにＲＬシーンとして設けても

いいし、カゼのエンディングで流れているニュース速報として演出してもいい。 

 もしカブトワリがミカド医療器の社長に一定の理解を示していたのなら、後日

社長が訪れたりメールを寄越すかもしれない。詳しくはやはりゲストデータにあ

る社長の行動指針を基にＲＬが演出すること。 

◆◆◆◆結末結末結末結末    

「―――――！」 

 カブトワリは思いのたけをブチまけた。そのあまりにも理解不能な内容にエグ

ゼクもクグツたちも目を点にして動きを止める。 

 チャンスはその一瞬しかなかった。カゼとカブトワリは示し合わせたように素

早くビークルの中へ舞い戻り、あっと言う間にエグゼクたちの間を駆け抜けた。

戦車が慌てて砲塔を回すが、カブトワリの射撃がそれを吹き飛ばす。 

 エグゼクの叫びが遠くへと消える中、２人はいつしか笑い声を上げていた。 

 見る見るうちに近づいてくるのは悪徳の街“トーキョーＮ◎ＶＡ”の摩天楼。 

 カブトワリは自分の意志で、カゼのバディであり続けることを決めた。 

 

 

■■■■エンディングフェイズエンディングフェイズエンディングフェイズエンディングフェイズ    

 エンディングもクライマックスの展開次第で無数に分岐を起こす。 

 イヌはＮ◎ＶＡへ戻り上司に事の次第を報告するだろうし、カゲもミカゲ医療器

社長に事件の概要を伝えることだろう。これらの結果、エグゼクはクライマック

スを生き延びていたとしても［抹殺］ダメージを受けて永久に退場する。 

 もしキャストたちが哀れなエグゼクの末路を見たいと望むなら、社長や警察が

エグゼクを断罪するＲＬシーンを設けるといいだろう。 

 カブトワリは自分で選んだ道による。社長の下へ戻ると決めたのなら、エグゼ

クの処遇に関わらずカブトワリは保護される。しかし、社長は簡単にはストリー

トで生きてきた人間を自分の子供と認めないだろう。 

 カゼと共にあることを望んだのなら、社長は必要以上の口出しはしてこない。

十年前に子供を誘拐したカゼもお咎めなしだ。その場合、社長はカゼと共に笑

っている我が子の映像を眺め、少し切なげな表情で映像を切ることになる。 

 カブトワリと社長を直接会わせて討論させるのも面白いかもしれない。 

 そしてカゼは、それらのエンディングを統括することになる。場合によってはカ

ブトワリ以外のキャストもそのエンディングに顔を出していいだろう。成り行きに

よっては社長が「我が子を頼む」と訪ねてくるかもしれない。 

 ハイランダーとなったカブトワリを想うのか、カブトワリと共に日常へ戻るのか、

それとも全く別な第三の道を選択するのか。カゼが思い描いたエンディングを

描写し、アクトの幕を落とすこと。 

 

 

■■■■経験点経験点経験点経験点 

 キーハンドアウトを上手く回すことが出来たのなら【ＲＬのストーリー進行を助

けた】にチェックを与えていい。また、キーハンドアウトの効果で増えた神業の

分も経験点を入手できる（これにより経験点の上限を超えても良い）。カゲがエ

ンディングまでキーハンドアウトを公開しなかった場合も、追加の神業による経

験点として換算すること。 

 カゼのキーハンドアウトの公開に協力した場合、特別に【他キャストのＰＳ達成

に協力した】にチェックを与えていい。    

 

 

おおおお疲疲疲疲れれれれ様様様様でしたでしたでしたでした。。。。    

ポストアクトポストアクトポストアクトポストアクトにににに移行移行移行移行してくださいしてくださいしてくださいしてください。。。。 
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